光明國小112年度暑期夏令營(Scratch遊戲程式設計)招生資訊
一、主旨： 
（一）促進兒童邏輯思考，培養資訊應用能力，並學習問題解決。 

（二）課程採用美國麻省理工學院研發的積木程式語言Scratch做為學習平台，學生須在課程中中學習如何設定遊戲關卡及指令，藉由程式語言培養孩子們在遊戲設計中的邏輯思維及空間規劃。學生也能在過程中運用情境化的故事背景處理問題，經過不停地嘗試和實驗，設計出故事性及富有美感的程式遊戲，了解如何用程式解決問題！期望用玩遊戲轉變為用程式編寫設計遊戲，培養孩子寫程式的興趣，啟發學生進階學習的動機和信心。
二、主辦單位：學務處體育組。
 三、開班時間：112年(7  )月( 17 )日起( 7 )月( 21)日止，星期( 一 )~星期(五  ) (10：00  )~(12：00  )，共( 1 )週，( 10 )小時。 
四、活動地點：( 4F電腦教室 )。
五、參加對象：( 1-5 )年級學生。 

 六、名額及收費： 

（一）依報名順序錄取至( 24 )名，額滿為止。 

（二）報名日期：採網路線上報名，請注意學校網站之公告。
（三）收費：活動費為(1200 )元。 
七、活動內容及方式：活動內容詳如附表（一）
八、活動須知及注意事項： 
（一）上課費用於第一節課下發收費單，超商繳費
（二）課程之教室為本校電腦教室，禁止飲食。
九、需自備器材：
1. 水杯，文具等。
十、師資介紹：
邱奕競
學歷：國立臺中教育大學 科學教育與應用學系
經歷：台北市雙語夏令營minecraft程式設計講師
      台北市螢橋國小 資訊組長

現任：光明國小 資訊科任教師
附表一：光明國小(Scratch 遊戲程式設計)課程表
	時間(日期及星期)
	預定教學內容(依課程進度調整)

	7/17
	Scratch基礎指令操作

	7/18
	動畫設定及情境匯入-奇幻劇場

	7/19
	事件情境設定-追逐式遊戲

	7/20
	廣播訊息概念及程式運用-專題迷宮尋寶

	7/21
	程式專題設計和程式製作-賽車遊戲


